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Areas clave a considerar al montar un espectaculo de
teatro digital en linea

Montar una obra de teatro en linea implica consideraciones
Unicas en comparacidén con las producciones escénicas
tradicionales. Al tener en cuenta estas areas
cuidadosamente, se mejora la experiencia general de montar
una obra de teatro en linea y se garantiza un espectéaculo
eficaz.

Estas son las 4reas clave a considerar:

1. Plataforma y Tecnologia

e Elige una plataforma o servicio de transmisidén fiable
para representar tu obra.

e Asegura la compatibilidad de los dispositivos
(ordenadores, tablets, teléfonos..) y navegadores que
se utilizan tanto para la transmisidén como para la
recepcidén del espectaculo.

e Prueba la calidad de transmisidédn y soluciona posibles
problemas técnicos.

2. Ensayos Digitales

e Ensaya virtualmente para explorar, entender %
adaptarte al formato en linea.

e AsegUrate de que los actores y el equipo técnico vy
artistico estén familiarizados con la tecnologia y el
espacio virtual que se utiliza.

3. Camara e Iluminacién

e Define la configuracidén de las caéamaras y los angulos
para capturar las actuaciones.

e Optimiza la iluminacidén para la visualizacidn en
linea, considerando las limitaciones de las webcams y
los distintos entornos domésticos.



4.

Disefio de Sonido

Invierte en micréfonos de calidad para un audio claro.
Considera la aclUstica del espacio virtual y reduce el
ruido de fondo.

5. Escenografia y Vestuario

Disefla la escenografia virtual en capas y por escenas.
Disefla escenografias y vestuarios que funcionen bien
en pantalla y considera las limitaciones del entorno
virtual.

Entiende las entradas y salidas, y marcalas.
Asegurate de que los colores y los detalles sean
visibles y transmitan la atmdésfera deseada.

6. Utileria y Efectos Especiales

Adapta la utileria y los efectos especiales para la
presentacidén en linea.

Considera cémo ciertos efectos pueden crearse vy
percibirse a través de un medio digital.

7. Marketing Digital

Desarrolla una sb6lida estrategia de marketing en linea
para promocionar la obra virtual.

Utiliza redes sociales, campafias de correo electrdnico
y otros canales digitales para llegar al publico.
Crea perfiles en redes sociales para los personajes de
la obra.

8. Venta de Entradas y Acceso

9.

Implementa un sistema de venta de entradas en linea si
la obra no es gratuita.

Proporciona instrucciones claras sobre cdmo acceder a
la representacidn virtual y cuéles son las
expectativas relativas a la audiencia.

Interaccién con el Publico

Explora formas de interactuar con el publico en linea,
como chat en vivo o sesiones de preguntas y respuestas
pre y post-show.

Fomenta la participacidén del publico a través de redes
sociales o funciones interactivas.



10.

11.

12.

13.

Derechos de Autor y Licencias

Aseglrate de contar con los derechos y 1licencias
necesarios para representar la obra en linea.
Considera los aspectos legales de la transmisidén de
material protegido por derechos de autor.

Accesibilidad

Proporciona subtitulos para personas con discapacidad
auditiva.

AseglUrate de que la actuacidn virtual sea accesible
para un publico diverso.

Puedes ofrecer enviar el texto antes de la
representacién, si tienes los derechos para ello.

Planes de Contingencia

Ten planes de contingencia para fallas técnicas o
interrupciones durante la actuacidén en vivo.

Comunica las opciones alternativas al elenco, al
equipo y al publico.

Retroalimentacién y Evaluacién

Recopila comentarios del publico en linea y aprende de
la experiencia.
Utiliza analisis de datos para evaluar la

participacién de los espectadores y mejorar futuras
producciones en linea.

Visita https://beatrizcabur.com/ para méas informacidn vy

ejemplos de espectaculos en linea.

Para consultas sobre cdmo montar un espectéaculo
especifico, escribe a hellolbeatrizcabur.com



